Regelwerk Irongamerz Server
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Irongamerz Server Regelwerk

1 Grundregeln

81 Abs 1 Die Wiirde jedes Einzelnen ist unantastbar, diese zu schiitzen und zu wahren ist
die Pflicht jedes Einzelnen.
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81 Abs 2 Die offizielle Serversprache ist Deutsch.

81 Abs 3 Anweisungen des Supports, ist immer Folge zu leisten.

81 Abs 3.1 Das Wort eines Admins, steht Gber dem des Supporters und kann dieses im
Zweifelsfall entkraften.

81 Abs 4 Der Irongamerz Server ist ein Hardcore RP Server.

81 Abs 5 Es besteht RP Pflicht. Bewusst kurz gehaltenes oder abwegiges, schlechtes RP
sowie die Flucht aus einer RP-Situation kann Konsequenzen nach sich ziehen.

81 Abs 6 Das eigene Leben und das Leben anderer Spieler ist zu achten. Jedem sollte
die Moglichkeit gegeben werden, sein Leben mittels RP zu retten. Eine Totung des
Spielers sollte weitgehend vermieden werden.

81 Abs 7 Um auf Irongamerz spielen zu dirfen, und ein realistisches RP fiihren zu
kdnnen, ist es erforderlich einen Charakter mit mindestens einem Vor- und Nachnamen zu
erstellen.

81 Abs 7.1 Alle verwendeten Spielernamen dirfen keine anstoé3igen, beleidigenden,
rassistischen Worter enthalten oder sich gegen einzelne Personen / Gruppierungen
richten. Wir behalten uns in Einzelfallen vor, bestimmte Spielernamen abzulehnen.

81 Abs 7.2 Eine Anderung des Spielnamen muss im Support angemeldet werden und
kostet 300.000 $. Es muss allerdings ein triftiger RP Grund erforderlich sein.

81 Abs 8 Erstellte Ton- und Videoaufnahmen des Spielgeschehens dirfen innerhalb des
Spiels nicht verwendet werden und dienen lediglich als Beweismittel fur Supportfalle,
sofern nicht in 81 Abs. 8.1 anderweitig geregelt.
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81 Abs 8.1.1 Die Polizei verwendet im Rahmen lhrer Tatigkeit grundsatzlich eine
Bodycam. Jeder Kontakt mit einem Polizeibeamten ist in Bild- und Ton aufgenommen und
darf juristisch verwendet werden.

81 Abs 8.1.2 Heimlich aufgenommene Fotos, die in einer laufenden RP Situation erstellt
wurden, kénnen nach vorheriger Ricksprache mit dem Support ggf. verwendet werden.

81 Abs 9 Das Streaming von unserem Gameserver ist nur mit einer gultigen
Streaminglizenz erlaubt.

2 Nutzungsbedingungen

82 Abs 1 Mit der Nutzung der von Irongamerz gestellten Plattformen (Foren, In-Game
Server, TeamSpeak Server) bestatige ich, das Regelwerk gelesen und verstanden zu
haben - Ich sorge daftir, dass ich die Regeln einhalte und erklare mich fir haftbar beim
Verstol3 gegen eine Regel.

82 Abs 2 Das Nichteinhalten der Regeln kann zu einem Spielausschluss fuhren.
82 Abs 3 Das Mindestalter fur das spielen auf unserem Server betragt 16 Jahre.

82 Abs 4 Hacken, Cheaten, sowie jegliche Art von Spielmanipulation (Bugusing) sind
strengstens verboten und werden in internen, sowie externen Datenbanken hinterlegt.

82 Abs 5 Sollte es im Einzelfall Unklarheiten oder unterschiedliche Auslegungen im
Regelwerk geben, behalt sich die Projektleitung und der Support vor, die Regeln nach
Berticksichtigung aller Umstande entsprechend selbst zu definieren und auszulegen.

3 Banngriinde

83 Abs 1 Die Nutzung von Bugs, Cheats, Exploits, Schwachstellen oder anderen
Schadprogrammen ist verboten. Das Vervielfaltigen von Gegenstanden, Waffen oder Geld
(Duping) ist verboten.
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83 Abs 2 Diskriminierungen und Beleidigungen jeglicher Art sind verboten und fiihren zum
sofortigen Ausschluss.

83 Abs 3 Meta-Gaming und Power RP, also das Verwenden von auf3erhalb des Spiels
erlangten Informationen, sowie Stream-Sniping ist verboten.

83 Abs 4 Wahrend eines Events ist es den involvierten Personen verboten, sich der
Situation durch Verlassen des Servers zu entziehen (Combat Log).

83 Abs 5 Trolling, dazu zahlen andauerndes Hupen, Behinderung von Fraktions-
Aktivitditen ohne RP Hintergrund, laute Musik, Stalking, dauerhaftes Provozieren von
Einzelnen oder Gruppierungen.

83 Abs 5.1 Das Stdren durch unrealistische, unnétige und mutwillige Aktionen.

83 Abs 6 Das werben fiur andere Server / Communities auf allen Plattformen von
Irongamerz ist verboten.

83 Abs 6.1 Das Abwerben von Spielern anderer Server ist Untersagt!

83 Abs 7 Durchgehend schlechtes oder bewusst kurz gehaltenes RP, sowie Fail RP
werden strikt bestraft

83 Abs 8 Wir behalten uns vor, Gebrauch von unserem Hausrecht, insbesondere bei der
Storung des allgemeinen Serverfriedens, zu machen und Spieler ohne Vorwarnung zu
entfernen.

83 Abs 8.1 Das bewusste Ausnutzen von Grauzonen wird mit Ingame-Geldstrafen von
mindestens 200.000,00$ bestraft und kann weitere Konsequenzen mit sich ziehen.

4 Fraktionszugehorigkeit
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84 Abs 1 Um einer Fraktion beizutreten, muss eine schriftiche Bewerbung im Forum
erfolgen.

84 Abs 2 Fraktionsmitglieder reprasentieren den Staat, die ndtige geistige Reife und ein
vorbildliches Verhalten sind hierbei unbedingt erforderlich.

84 Abs 2.1 Die Leitung einer Fraktion (Leitung und dessen Stellvertretung) darf weder
wahrend der Ausiibung des Dienstes, noch im zivilien Leben, korruppte und/oder illegale
Aktivitaten einleiten oder daran teilnehmen.

84 Abs 3 Zu angefangenen RP oder Kampfsituationen darf keine Fraktion nachjoinen und
teilnehmen.

84 Abs 4 Bei Kundigung in / aus einer Fraktion darf man die andere Fraktion der man vor
der Kiindigung nicht angehdrte, fir mindestens 1 Tag bis max. 2 Woche nicht betreten.
Die Lange der Sperrfrist entscheidet die jeweilige Fraktionsleitung. Wird man unehrenhaft
gekindigt, darf man keine Fraktion mehr betreten. Dabei z&hlt die erste Kindigung einer
Partei.

5 Kommunikation

85 Abs 1 Die Kommunikation hat tUber den Teamspeak, der von Irongamerz zur
Verfugung gestellt wird, stattzufinden. (Metropolis Channel).

85 Abs 2 Es ist auf eine deutliche Aussprache zu achten um ein gelungenes RP zu
gewaébhrleisten.

85 Abs 3 Wer gefesselt, bewusstlos oder niedergeschlagen ist, hat kein Zugriff mehr auf
Funk oder Telefonfunktionen sowie Chatoptionen.

85 Abs 4 Wahrend man auf dem Server ist, hat man sich ausschlie3lich in dem dafur
vorgesehenen TFAR-Channel zu befinden. Ausgenommen sind Supportfélle.

85 Abs 5 Warnungen, Kopfgelder und sonstige Informationen dirfen im Sidechat nicht
ausgesprochen werden. Diese mussen uber das Schwarze Brett veroffentlicht werden.
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85 Abs 6 Alle Programme, die einem im Spiel die Namen der entsprechenden Personen
anzeigen, sind verboten.

6 Fahrzeuge
86 Abs 1 Mutwilliges Uberfahren und/oder téten anderer Spieler mit einem Fahrzeug ist
verboten (VDM) (mit RP Hintergrund genehmigt.)

86 Abs 2 Das Rammen und/oder abruptes Ausbremsen, sowie mutwilliges Zerstdren von
Fahrzeugen, ist strengstens verboten.

86 Abs 3 Fahrzeuge sind von Garagen- und Handler Spawnzones zu entfernen.

86 Abs 4 Fahrzeugschlissel (Master Key) durfen nicht geklaut/geraubt/besitzt werden.

86 Abs 5 Fahrzeuge dirfen erst an Spieler mit LVL. 7 verliehen werden.

86 Abs 5.1 EMS, Feuerwehr, Kiistenwache, IGAC und Polizei durfen ihre Fahrzeuge nicht
an Zivilisten verleihen

86 Abs 6 Die Verkaufslizenz fur Unternehmen darf nur im Rahmen von gewerblichen
Zwecken verwendet werden.

86 Abs. 6.1 Ein Privatverkauf unter Zuhilfenahme der Verkaufslizenz ist nicht gestattet.

7 RDM

87 Abs 1 Bei RDM darf ein sofortiger Kick oder Bann verh&ngt werden.

87 Abs 2 Als RDM gilt :

87 Abs 2.1 Téten ohne jegliches Roleplay
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87 Abs 2.2 Toten ohne Ankindigung oder Vorwarnung durch Ansprechen (Ankindigung
und Ansprache muss die Konsequenz ("oder tot ; schuss") erwéhnen)

87 Abs 2.3 Wer ohne verninftigen Grund an einer Schief3erei teilnimmt.

87 Abs 2.4 Téten ohne der anderen Person 10 Sekunden Zeit zu geben sich selbst zu
verteidigen oder eine Aussage zu treffen.

87 Abs 2.5 Eine Verhaftung ist keine Schusseroffnung. Diese muss gesondert
angekundigt werden.

8 New Life Regel

88 Abs 1 Die New Life Regel betrifft jeden.
88 Abs. 2 Ein Serverneustart ist kein New Life.

88 Abs 3 Beim Tod der eigenen Spielfigur so muss er sich von Ort und Umgebung
(mindestens 500 Meter) fir mindestens 15 Minuten fernhalten.

88 Abs 4 Wenn man in einem Gefecht stirbt, darf man auch nach 15 Minuten nicht mehr
in das noch laufende Gefecht einschreiten.

88 Abs 5 Wenn man vom EMS wiederbelebt wird (Nach Bewusstlosigkeit) so geht das
Leben weiter und die New Life Regel greift nicht.

88 Abs 6 Sollten weniger als 5 Mediziner auf der Insel sein, haben die Mediziner die
Moglichkeit nochmal an den Ort des Todes zuriickzukommen.

88 Abs 7 Informationen aus einem vorherigen Leben dirfen nur genutzt und / oder
verbreitet werden, wenn die Information von einem Uberlebenden Uibermittelt wurde.

9 Tankstellen- / Bankiberfall
89 Abs 1 Bei einem Uberfall muss zwingend ein RP stattfinden.

89 Abs 2 Verluste von Gegenstanden/Fahrzeugen im Gebiet des Bankraubs werden nicht
erstattet.

89 Abs 3 Ein Uberfall auf die Tankstelle darf erst ab mindestens 3 Polizisten und Uberfille
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auf die Bank erst ab mindestens 5 Polizisten durchgefuhrt werden.

10 Uberfalle

810 Abs 1 Der uberfallenen Person muss eine angemessene Reaktionszeit gegeben
werden.

810 Abs 2 Ein Uberfall muss klar, laut, deutlich und miindlich angekiindigt werden so
dass es der Uberfallene versteht.

810 Abs 3 Das Wort "Uberfall" muss in einem Call enthalten sein.

810 Abs 4 Wenn die Person widerwillig innerhalb einer angemessenen Reaktionszeit eine
Handlung durchfihrt, muss man mit einer Gegenreaktion (Schuss) des Callers rechnen

11 Geiselnahmen
811 Abs 1 Eine Geiselnahme darf nur erfolgen wenn mindestens 6 Polizisten aktiv auf

dem Server spielen.

811 Abs 2 Geiselnahmen mussen der Polizei durch direkten Kontakt oder per Nachricht
mitgeteilt werden.

811 Abs 3 Geforderte Summen oder Gegenstdnde mussen auf den Server abgestimmte
Werte haben. Forderungen von z.B. 80.000.000 $ sind unrealistisch.

811 Abs 4 Sollte ein Polizist als Geisel genommen werden, so zahlt dieser wahrend der
Geiselnahme nicht mehr zur Polizei dazu.

12 Razzia/Hausdurchsuchung
812 Abs 1 Eine Hausdurchsuchung darf nur mit einem offiziellen Richterbeschluss

durchgefuhrt werden.

812 Abs 1.1 Dieser muss ingame bei einem Richter Gber Discord (Justiz Channel) und
schriftlich im Forum beantragt werden.

812 Abs 1.2 Dieser Antrag darf nur mit einem triftigen RP Hintergrund beantragt werden.
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812 Abs 2 Wenn nichts illegales gefunden wurde mussen die Personen freigelassen
werden.

812 Abs 3 Als “Gefahr im Verzug” wird definiert, wenn Menschenleben in unmittelbarer
Gefahr sind und eine richterliche Entscheidung nicht sofort eingeholt werden kann,
nachdem die vorhandenen Kommunikationsmittel (Discord / Forum) innerhalb einer
angemessenen Reaktionszeit unbeantwortet bleiben.

812 Abs. 3.1 Jegliche Eingriffe in die Privatsphare der Birger miussen zwingend in einem
Einsatzbereicht protoklliert werden.

13 Geldstrafen

813 Abs 1 Jedes verhangte Ticket muss einen fur das RP nachvollziehbaren Grund
haben sonst ist dies dem Support zu melden.

813 Abs 2 Der Support darf ingame Geldstrafen verhangen, sollte gegen das Regelwerk
verstof3en werden.

813 Abs 3 Unsinnige und schlecht vorbereitete Supportfalle kdnnen mit einer Geldstrafe
zu Lasten des Anfragenden fallig werden.

14 Attentate

814 Abs 1 Die Verwendung der Sprengstoff-Weste gilt als RP-Tod. (Loschung der DB)

15 Hinrichtungen

815 Abs 1 Eine Hinrichtung ist der dauerhafte Tod einer Spielfigur!

815 Abs 1.1 Die Spielfigur darf anschlie3end nicht mehr verwendet werden, andernfalls
fuhrt dies zu Konsequenzen.

815 Abs 1.2 Ein Blood out hat einen unmittelbaren Reset der Spieler Datenbank zur Folge.
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815 Abs 2 Bei einer bevorstehenden Hinrichtung kann sich die betroffene Person zwecks
Zeugenschutzprogramm an das FBI wenden. Der Zeugenschutz muss durch die
Inselverwaltung bestatigt werden.

16 Blood out

816 Abs 1 Ein Blood out ist nur mit Zustimmung der Supporter / Owner oder mit
Einverstandnis der hinzurichtenden Person mdglich.

816 Abs 2 Ein Blood out darf nur aus einem triftigen Grund beantragt werden, mit einer
RP Zeit von mindestens zwei Wochen und vorgelegten Beweisen.

816 Abs 3 Ein Blood out hat einen unmittelbaren Reset der Spieler Datenbank zur Folge.

816 Abs 4 Ein Blood out einer Spielfigur muss im Forum als Todesanzeige angezeigt
werden.

17 Fahrzeugdiebstahl / Verkauf

817 Abs 1 Helikopter durfen an den Polizei HQs weder geknackt noch geklaut werden

817 Abs 2 Fahrzeuge der EMS / Feuerwehr, Kistenwache und des IGAC durfen nicht
geklaut / geraubt / besitzt werden.

817 Abs 2.1 Es ist moglich die Fahrzeuge nach vorheriger Absprache mit einem Mitglied
der EMS / Feuerwehr, Kistenwache oder des IGAC zu entwenden

817 Abs 3 Generalschlissel (Master Key) dirfen nicht geklaut / geraubt / besitzt werden

817 Abs 4 Das Verkaufen von erbeuteten Fahrzeugen darf nur unter folgenden Regeln
geschehen:

817 Abs 4.1 Der Besitzer des Fahrzeuges muss kontaktiert werden.

817 Abs 4.2 Der Fahrzeughalter muss 30 min. Zeit haben, um sich mit dem Entfuihrer zu
einigen.
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817 Abs 4.3 Der Dieb darf max. 30% des Kaufpreises aus dem Zivilshop verlangen.

817 Abs 4.4 Wird der Fahrzeugbesitzer getotet, darf das Fahrzeug nicht gestohlen und
verkauft werden

817 Abs 4.5 Nach der Geldubergabe und 15 min. danach, dirfen beide beteiligte Parteien
sich nicht Gberfallen.

817 Abs 5 wenn der Fahrzeughalter sich kooperativ zeigt muss die Verhandlung weiter
gefuhrt werden

817 Abs 6 Der Verkauf von Fahrzeugen muss fur Privatpersonen uber den Support
vollzogen werden.

817 Abs 6.1 Privatpersonen konnen innerhalb eines Monats maximal 3 Fahrzeuge
tberschreiben lassen.

18 unantastbarkeit

818 Abs 1 Unantastbarkeit bedeutet diese Spieler weder zu toten, sie zu verletzen, sie
gefangen zu nehmen (auch fesseln) oder sie gegen den Willen zu transportieren.

818 Abs 2 Unantastbar sind alle folgenden Personen:

818 Abs 2.1 Mitglieder des EMS / Feuerwehr / Kiistenwache und IGAC

818 Abs 2.2 Administratoren / Supporter in einem Admin- / Supportfall.

818 Abs 2.3 Unbewaffnete Verhandler.

818 Abs 2.4 Spieler die den Neulings-Schutz geniel3en.
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818 Abs 2.5 Praktikanten der Polizei, vorausgesetzt sie sind unbewaffnet und rufen keine
Hilfe.

818 Abs 2.6 Im Gerichtsgebaude ist ein Richter unantastbar

818 Abs 2.7 gekennzeichnete Supports und Guides

19 Fahrzeug Sprengungen

819 Abs 1 Sprengungen durfen nur im dafir vorgesehenen Gebiet durchgefiihrt werden.

819 Abs 2 Sprengungen mussen durch RP nachvollziehbar und gerechtfertigt sein.

20 Safezones

820 Abs 1 Als Safe Zone gelten Krankenh&user, Feuerwehr Betriebsgelande, Station der
Kistenwache, IGAC Betriebsgelande, alle Parkh&user, Parkplatze mit Beschrankung
(ausgenommen sind Polizei HQs)

820 Abs 1.1 Die Polizei darf in Safezonen handeln und notfalls von einer Handfeuerwaffe
Gebrauch machen.

820 Abs 2 Eine Verlegung des RP, in eine Safezone hebt diese fiir alle Beteiligten auf.

820 Abs 3 Es ist nicht gestattet in einer Safezone Personen zu téten, zu verletzen, zu
berauben, zu fesseln, niederzuschlagen.

820 Abs 4 Es ist nicht gestattet, Fahrzeuge oder andere Gegenstande innerhalb einer
Safezone unerlaubt zu entwenden.

8§20 Abs 5 Safezonen kdnnen durch Events temporar aufgehoben werden. Dies muss im
Forum angekiindigt werden und ist ausschlie3lich durch den Support bzw. die Regierung
moglich.

21 Polizei

8§21 Abs 1 Dringende Tatverdéachtige durfen auf Verdacht sofort und mit Ankindigung
festgenommen / getazert und ins HQ mitgenommen werden, allerdings ohne richterlichen
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Beschluss nur fur maximal eine Stunde festgehalten werden.

8§21 Abs 2 Das Weitergeben von Eigentum der Polizei ist regelwidrig.

821 Abs 3 Der Tazer ist keine Schussankindigung, jedoch jeder Schuss durch eine
scharfe Waffe.

8§21 Abs 4 Ein Uberfall ist im folgenden definiert als das Festhalten eines Polizisten und
das gezielte Entwenden und Einbehalten von Polizeiequipment.

821 Abs 4.1 Ein Polizist darf erst Uberfallen werden, wenn mindestens 4 Polizisten online
sind.

821 Abs 5 Sollte eine Hausdurchsuchung aufgrund Gefahr im Verzug erfolgen und diese
sich als nicht richtig herausstellt, muss jeder Polizist, welcher an der Razzia beteiligt war,
mit einer Geldstrafe und einem Disziplinarverfahren rechnen.

821 Abs 6 Als “Gefahr im Verzug” wird gemaR 812 Abs 3 definiert und gilt entsprechend.

22 EMS/IGAC / Feuerwehr / Kiistenwache

822 Abs 1 Der EMS / IGAC / Feuerwehr / Kistenwache ist unantastbar.

8§22 Abs 1.1 Sollte ein EMS / IGAC / Feuerwehr / Kistenwache Mitglied sich unbefugt in
eine Situation einbringen, oder sich bewusst in Gefahr bringen, verliert dieser seine
Unantastbarkeit.

822 Abs 1.1.1 Sollte ein EMS / IGAC / Feuerwehr / Kistenwache Mitglied sich unbefugt,
wie in (22.1) beschrieben, in diese Situation einbringen, muss dieser mindestens einmal
darauf hingewiesen werden, den Ort zu verlassen.

8§22 Abs 2 Die Kleidung und samtliche Items des EMS / IGAC / Feuerwehr / Kistenwache
(mit allen Unterabteilungen) darf nicht entwendet oder getragen werden, wenn man nicht
der entsprechenden Fraktion angehort, sofern nicht aufgrund 822 Abs. 1.1 unantastbar.
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8§22 Abs 2.1 Der Missbrauch von Kleidung und Items des EMS / IGAC / Feuerwehr /
Kistenwache ist verboten.

822 Abs 3 Der EMS / IGAC / Feuerwehr / Kiistenwache hat allen Personen Neutralitat zu
wahren und handelt stets diskret. Der EMS / IGAC / Feuerwehr / Kiistenwache darf keine
Personen beschuldigen, ohne dass alle Beteiligten damit einverstanden sind.

23 Richter / Justiz

8§23 Abs 1 Richter sind unabhéangige Beamte der Regierung und mussen sich fur die
Ausuibung bewerben und qualifizieren.

8§23 Abs 2 Richter missen im TeamSpeak die Servergruppe Richter haben.

8§23 Abs 2 Ein Richter darf weder mit dem Angeklagten noch mit dem Klager in
irgendeiner Weise verschwagert oder verwandt sein.

823 Abs 3 Sollten nicht ausreichend Richter im Staat verfligbar sein, so kann dieser
Posten auch durch die Supportleitung und im Einzelfall durch einen Supporter (in
Absprache mit der Supportleitung) reprasentiert werden.

823 Abs 3.1 Richter, die durch die Supportleitung vertreten sind, haben eine
eigenstandige ldentitdt, die nur zur Ausibung von richterlichen Pflichten eingesetzt
werden darf.

823 Abs 3.2 Die Supporter darf eine Verhandlung nur in folgenden Fallen aufnehmen und
als Richter auftreten,

8§23 Abs 3.2.1 der Supporter ist in keiner Fraktion, einem Unternehmen, einer Gang oder
Gruppierung vertreten, die in den entsprechenden Fall als Angeklagter oder Klager
vertreten ist.
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8§23 Abs 3.3 Sollte ein Antrag auf Verhandlung vorliegen, stimmt sich die Justiz bzw. die
Supportleitung kurzfristig beziglich des Falls aus und ernennt einen zustandigen Richter.

24 Gangs / Gruppierungen

8§24 Abs 1 Eine Gang darf kein Bundnis eingehen.

824 Abs 1.1 Informationen zwischen Gangs durfen ausgetauscht werden und fur
gewaltfreie Aktionen gemeinsam genutzt werden.

8§24 Abs 1.2 Jeder darf nur maximal in einer Gang / Gruppierung Mitglied sein.

824 Abs 2 Eine Gang darf maximal 15 Mitglieder haben (Wert wird ggf. nach der Anzahl
der aktiven Community angepasst)

824 Abs 2.1 Es durfen nicht mehr als 15 Mitglieder einer Gang gleichzeitig an einem
Event teilnehmen.

824 Abs 3 Jeder Gangleader muss seine Gang im Forum unter dem Menupunkt
“Gruppierungen” anmelden und seine Mitglieder (unsichtbar fur andere Spieler), sowie
optional ein Logo, eine Beschreibung seiner Gang und alle weiteren Informationen
beantragen. Erst nach Freigabe durch den Support ist eine Gang / Gruppierung anerkannt.

824 Abs 4 In eine Kampfsituation durfen zugehoérige Gangmitglieder nur eingreifen, sofern
sie bei Kampfbeginn auf dem Server sind.

824 Abs 4.1 Gang-Kriege mussen im Forum beantragt vom Support genehmigt werden.

8§24 Abs 5 Gruppierungen, die eine Base / Anwesen besitzen, haben dort Hausrecht.

824 Abs 6 Der Support kimmert sich nur in Ausnahmeféllen um das Hinzufligen oder
Entfernen von Gangmitgliedern.

25 Eroffnung eines Events
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8§25 Abs 1 Eine RP-Situation hat mit folgenden Bedingungen begonnen

§25 Abs 1.1 Mindliche Ansprache

825 Abs 1.2 Schusser6ffnung (Warnschuss -> Darf keinen Schaden verursachen )

8§25 Abs 2 Die Ubernahme eines Drogendealers ist KEINE Schuss Ankiindigung.

825 Abs 3 Wahrend eines Events darf sich nicht mit Hilfe von Betdubungsmitteln oder
Alkohol der Situation (Blackout) entzogen werden.

825 Abs 4 Wenn ein Unbeteiligter wahrend eines Events im Kreuzfeuer getotet wird, gilt
dies nicht als RDM.

825 Abs 4.1 Sollte ein Unbeteiligter innerhalb einer aufgehobenen Safezone getétet
werden, muss dieser von dem Verursacher entschadigt werden.

825 Abs 5 Bei einem Verbindungsabbruch muss schnellstmoglich zum Eventort
zuriickgekehrt werden, andernfalls kann dies Konsequenzen nach sich ziehen.

26 Gangkriege

826 Abs 1 Gangkriege kdnnen nur mit RP-Hintergrund und mit schriftlicher Anktndigung
im Forum begonnen werden.

826 Abs 2 Wahrend eines Gangkrieges dirfen beide Parteien bei einem
Aufeinandertreffen sofort das Feuer ertffnen.

826 Abs 3 Wahrend eines Gangkrieg-Events wird der Support keine Erstattungen
innerhalb der Clans tétigen.

826 Abs 4 Gangkriege haben nichts mit Polizei und aul3enstehenden Zivilisten zu tun.

826 ADbs. 4.1 Die Polizei ist allerdings auch bei einem Gangkrieg angehalten, die
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allgemeine Ordnung aufrecht zu erhalten.

826 Abs 5 Der Support kann Gangkriege beenden oder ablehnen.

826 Abs 6 Der Polizei darf kein Krieg erklart werden.

27 Fail RP

8§27 Abs 1 Als Fail-RP gilt :

8§27 Abs 1.1 Das Ausnutzen der Moglichkeiten dem Rollenspiel zu entgehen.

827 Abs 1.2 Suizid / Respawn oder Disconnect, um dem Rollenspiel zu entgehen.

8§27 Abs 1.3 Einparken von Fahrzeugen in Kampf - und RP Situationen.

827 Abs 1.4 Meta-Gaming -> Informationen die Quellen aul3erhalb des Spieles nutzen.

827 Abs 1.5 Ermorden oder Festnehmen unbewaffneter Verhandler.

827 Abs 1.6 SchiefRen ohne erkennbaren RP-Grund.

827 Abs 1.7 Aus- und Einloggen um einer Ohnmacht bei starker Verletzung zu umgehen.

8§27 Abs 1.8 Das Vermeiden von Essen und Trinken um dem Rollenspiel zu entgehen.

28 Trolling

8§28 Abs 1 Andere Fahrzeuge absichtlich rammen / zerstdren wird als Trolling angesehen.
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8§28 Abs 2 Standiges Versuchen in fremde Autos einzusteigen ohne Einverstandnis der
Fahrzeughalters wird als Trolling gesehen

§28 Abs 3 Ein Auto stehlen um es dann mutwillig zu zerstéren wird als Trolling angesehen

828 Abs 4 Mutwilliges Zerstdren von Fahrzeugen ist streng verboten

8§28 Abs 5 Kamikaze fliegen/fahren und damit das Zerstoéren von Hausern und Personen
verursachen ist ebenfalls Verboten.

8§28 Abs 6 UbermaRiges Behindern der Hilfsorganisationen kann bei Ubertreibung als
Trolling angesehen werden.
§28 Abs 7 UbermaRiges Abspielen von Soundboards ohne RP Hintergrund.

29 Neuling

829 Abs 1 Spieler unter 2 Stunden Spielzeit gelten als Neulinge und sind unantastbar.
Neulinge sollten sich ggf. Gber RP erkenntlich machen.

829 Abs 1.1 Fahrzeuge und Gegensténde die sich im Besitz eines Neulings befinden,
durfen nicht abgenommen werden.

8§29 Abs 1.2 Neulinge dirfen nicht als Geisel genommen werden.

829 Abs 2 Neulinge durfen nicht mit Waffen, Rebellen- und Schwarzmarktgegenstande
ausgerustet werden.

829 Abs 3 Die Unantastbarkeit verschwindet mit dem Beitreten einer Fraktion,
Gruppierung oder einer illegalen Handlung.

829 Abs 4 Bei einem auftretenden Supportfall wahrend der Neuling-Phase muss der
Timer im Beweisvideo zu sehen sein.

30 skill / Levelsystem
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830 Abs 1 Wege den EXP-Erhalt kinstlich zu erhéhen sind verboten und gelten als Bug-
Using, dazu zahlen:

830 Abs 1.1 Gefarmte Rohstoffe einzeln zu verarbeiten statt immer den kompletten
Rucksack.

830 Abs 1.2 Hauser /Garagen zu kaufen und zu Verkaufen.

830 Abs 1.3 Gangs eroffnen, verlassen, neu eroffnen.

830 Abs 1.4 Radionachrichten (Metro-News) zu schreiben.

830 Abs 1.5 Sich von der Polizei die Lizenzen wegnehmen zu lassen.

31 Freischaltung (Whitelisting), Profile und Probezeit

831 Abs 1 Jeder Spieler kann 120 Minuten ohne Freischaltung bei uns als "Neuling"
spielen

831 Abs 1.1 Nach der abgelaufenen Gast-Spielzeit wird man beim n&chsten Reconnect
aufgefordert sich freischalten zu lassen, sofern man weiterspielen mochte.

831 Abs 2 Nur mit einer aktiven Freischaltung kann man im TS und Discord schreiben,
sehen und generelle Zugriffsrechte erhalten

831 Abs 3 Jeder neu freigeschaltete Spieler erhalt von uns eine Probezeit von 30 Tagen.

831 Abs 3.1 Der Spieler muss sich nach Ablauf der Probezeit aktiv beim Support melden
um den Probezeit-Status entfernen zu lassen.

831 Abs 4 Sollte der Spieler innerhalb der Probezeit keine bis kaum Aktivitat zeigen, wird
die Freigabe entzogen.
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831 Abs 5 Bei Auffalligkeiten kann die Probezeit verlangert werden.

831 Abs 6 Jeder Spieler der von der Freigabe ausgeschlossen wird, kann die Freigabe-
Prozedur wiederholen, sofern er wieder aktiv werden mdchte. Voraussetzung ist keinen
Bann zu haben.

831 Abs 7 Sollte ein Spieler wéhrend seiner Probezeit zu oft negativ aufgefallen sein, wird
dieser von der Whitelist genommen

831 Abs 7.1 Bei einer Inaktivitat von 4 Wochen wird die Freigabe entzogen.

831 Abs 7.2 Bei einer Inaktivitdt von 2 Monaten werden alle Daten des Spielers aus der
Datenbank geldscht.

831 Abs 8 Freischaltungen erfolgen in der Regel zu den Ublichen Stosszeiten.

831 Abs 9 Jeder der Spieler bzw. Birger der Insel Metrolpolis werden méchte muss sich
der Freigabe Prozedur unterziehen.

831 Abs 12 Um freigeschaltet zu werden ist eine Anmeldung im Forum erforderlich.

32 Supportfall

832 Abs 1 Um einen Supportfall zu er6ffnen bedarf es folgende Punkte:

832 Abs 1.1 Videobeweis(e)

8§32 Abs 1.2 Klare AuRerung des Sachverhalts

832 Abs 1.3 TS, Discord, Anwesenheit oder Forum-Ticket
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832 Abs 2 Der Projektleitung, den Administratoren und Supportmitarbeitern muss
respektvoll begegnet werden.

832 Abs 3 Supporter sind immer neutral und werden ruhig und respektvoll behandelt. Das
Schlusswort eines Supporters ist bindend.

832 Abs 4 Es besteht grundsétzlich kein Anspruch auf Erstattung. Eine Ruckerstattung fur
Fehlkaufe durch den Support ist nicht mdglich.

832 Abs 5 Erstattungsanspriche aufgrund von  Betdubungsmittel- oder
Alkoholmissbrauch sind ausgeschlossen.

832 Abs 6 Supportern ist Folge zu leisten.

832 Abs 7 Supportfalle werden nicht In-Game gekléart.

832 Abs 8 Supportleitung, Owner und Admins schreiten nur nach Aufforderung des
jeweiligen Supporters in den Fall ein.

33 Guides und Support Ingame

833 Abs 1 Guides und Supporter ingame mussen sich durch ihre Uniform kennzeichnen.

833 Abs 2 Guides und Supporter sind immer neutral gegenuber den Spielern.

833 Abs 3 Guides und Supporter haben wahrend ihrer Tatigkeit keine Firma, keine Gang,
keine Zugehdrigkeit.

833 Abs 4 Guides und Supporter durfen keine Gegenstédnde ausgeben, verschenken oder
verkaufen. Ausgenommen ist essen und Trinken.

34 Sonstiges

834 Abs 1 Regeln fir die jeweiligen Staatsfraktionen, missen von der Projektleitung
abgesegnet werden.
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834 Abs 2 Jeder Spieler besitzt nur einen Charakter und einen Namen, egal in welcher
Fraktion er sich befindet.

834 Abs 3 Der Serverneustart erfolgt alle 6 Stunden, beginnend ab 1 Uhr morgens.

835 Abs 4 Bei einem RP Tod konnen keine Guter und Werte an andere per Testament
Ubertragen werden.

835 Abs 4.1 Ein endglltiger RP Tod muss durch den Support vorab genehmigt werden.

35 Crafting

835 Abs 1 Der Crafting Rucksack darf aufgrund einer Kapazitatserhéhung nur furs craften
benutzt werden.

36 Spawnpunkte

836 Abs 1 Spawnpunkte fir Fahrzeuge sind auf Parkplatzen mit
Parkverbotsmarkierungen gekennzeichnet und dirfen nicht verstellt werden, auch fir RP
Situationen.
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